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SCHEDA DI RIFERIMENTO

VOLO
Virate ed Assetto ............. (1) (%) (¢)
o dal fastierino (8), (2), (4), (6)
Rollio a Sinistra .............| (Q), tastierino
RollioaDestra ..............] (w), tastierino
Postbruciatori .. ................ (premuto)
Postbruciatori Attiva/Disattiva ............|
Aumenta Pofenza ......... (0 controllo manetta)
Diminuisci Pofenza . ....... (=) (o controllo manetta)

OPZIONI DI GIOCO

j\L
4

Potenza al Massimo .....................]
Potenzaa Zero ................|
Autopilofa ............coovieiiiii.ld
Visualizza Punfo Nav Atfuale ...............]
Autoscivolamento (se possibile) (prem.)
Autoscivolamento Aftiva/Disaffiva . ... . .. fastiera
lancio ...
Sistema Vettore (Solo sul Wasp) ..............

Per accedere alle opzioni di gioco, premi e
seleziona 0PZIONI.

COMBATTIMENTO

Scorritrai Cannoni .....................|
Fuoco con Cannone Selezionafo . ... ...
Tutfi i Cannoni ........................
Scorri fra i Missili .......................] ™)
Lancia il Missile Selezionato .............|
ScorrifraiBersagli ......................
Scorri all'Indiefro fra i Bersagli .........

Sincronizzazione Cannoni (affiva/disattiva) . .(Ctrl |G)

Blocco Bersaglio (attiva/disattiva) ............
Puntamento Intelligente (attiva/disattiva) . . [Ctrl [ T)
Seleziona Nemico Pii Vicino ...............]
Portai alla Velocita del Bersaglio ............
Seleziona I'Oggetto sul Reficolo ... ...........| M
Seleziona Elemento sul Bersaglio (se disponibile) . [R)
lanciaEsca ... (E)
Obiettivi Missione ..................| (Ctrl]O)

UNITA DISPLAY VIDEO (VDU)

VDU Comunicazioni (aftiva/disattiva) .........
VDU Danni (attiva/disattiva) . ...............| (D)
Modifica Sistemi Energia............ (P) (premuto)

modifica configurazione con disposifivo di punfamento;
centra con il pulsante principale

Modifica Livelli Schermi . ..........| (premuto)
Modifica configurazione con disposifivo di punfamento;
centra con il pulsante principale

Visuale Posteriore (VDU) ............
Visuale Missile (VDU) .............|

MAPPA DI NAVIGAZIONE

Visualizza Mappa Navigazione .........| (Ctrl[N]
Cambia Visuale .............| ) (<)
Aumenta, Diminuisci Zoom .............| 0O
Centra la Visuale sul Bersaglio Selezionato . . . ..
ScorrifraiBersagli .....................|
Stelle (atfiva/disattiva) ...................]|

Visualizza Tutti i Punti Nav / Punto Nav Affuale .. (Z)

Griglia (atfiva/disattiva) ..................]
Visualizza Oggetto sotfo il Cursore ... .Clic Primario/

.............................
Seleziona Oggetto sotto Cursore . .. .Clic / Secondario

.................................
Seleziona Punto Nav Successivo .............]
Seleziona Punfo Nav Precedente ............| (P)
Esci dalla Mappa di Navigazione ..........|

Consulfa il file README.TXT per informazioni aggiuntive.



JOYSTICK A 2 PULSANTI

CON IL PULSANTE A PREMUTO

Picchiata
(Grilletto e pulsante) ¥

Aumenta potenza

t

Lancia missile(i) (Trigger) (A) PREMUTO

Spara con

“—  mifragliatrice

Rolla a sinistra

= -

Vira a destra
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Vira a Sinistra

.

¥

Cabrata

JOYSTICK A 3 PULSANTI CON HAT

Rolla a destra

D

S

¥

Diminuisci potenza

CON IL PULSANTE A PREMUTO

(Hat) Visuali
telecamera inferne

Picchiata

(C) Spara

(B) Seleziona il
nemico pitl vicino
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- )\ - -
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Diminuisci potenza

Fuoco Cannoni

CON IL TASTO DESTRO PREMUTO
Picchiata Aumenta potenza

1t

1t

Vira a sinistra |

Finestra Comunicazioni Video Indica Velocita Tempo Missione  Spia Aufopilota Velocita Attuale

Reticolo
Comunicazioni

Spia Blocco
Missile

Emergenza Lancio

Display Sistema
Energetico

Esche
(Rimanenti)

. - ud

| Viraadestra Rollaa Rolla a
sinistra destra

Lancia missili

\ 4 ¥

Cabrata Diminuisci potenza

Indicatori Blocco
Missile

Punto Nav Attuale

Spia Blocco
Missile

Indicatori Bersaglio
ITTS
[~ Display Cannoni

Display Missili

Display Stato Giocafore Carburante Postbruciatore  Radar  Energia Cannoni Display Stafo Bersaglio

VDU Telecamera Bersaglio



Opzioni Viswale | Visualea | Visualea | Visuale Visuale | Visuale  |Visuale Vis. Missile Visuale  JVisualein |Blocca | Visuale
Gloco/ Anteriore | Sinistra [ Destrn | Posteriore Insegui- | Oggetio  [PDV Nave | (scorr) Vittima | Volo Inseguim.
Anmulla (scorrl) Visuale mento  [(scor)  [scor)  [eVis. {scorr) Bersaglio BLOCCO
ESC F1 F2 F3] Post. VDIF 4| F5 Fé F7 VDU F Fo F10) F11 }{scorri) F12 STAMPA | SCORR PAUSA
i Diminuisci | Aumenta Potenza a Ze
Postbrucitor ooy ] ey P
g l 1 2 3 4 5 6 8 = p € INS HOME PA!
. = = G SU
Postbruciatori Rollaa  [Rolla a  Jiancia Esca |Seleziona | ScorriBers |Portfi alla | Seleziona | Seleziona Modiia Sst. | Aumenta | Riduci y
(premuto) Sinista | Destra Puntamento | Velocita del | Nemico pid | oggetto sul "“"'N_"" bega  |ingrandin. | Ingrandin. | Lancia il
Successivo_| Intelligente | Bersaglio ] Vicino Reficolo (Premuto) Missile
TAB Q E R| Minaccia T Y v 1 o P I 1 Selei CANC FINE [ PAG GIU
Autoscivolamento (premuto) [ Autopilota VDU Danni ] Tuft | Scor, Conmoni Bloces - elezionafo
Moccamio fcherme - |RickRap. | Comoni S, Cmon g
cars toek| " .-'__ . Fomaz.‘ -— o di Ao, 3 K| Radio 2 INVIO
: vou m e, f m&m Picchiata
m‘ Escl Gloco {scorrl) Atacca | Mappa su'm::' (scorrl)
SHIFT \ v Navigaz. N|Radic m > 7 SHIFT A
s | ™ | e
Fuoco con il Cannone Selezionato Y
s -
VISUALI TELECAMERA COMUNICAZIONI
Visuale Anteriore (scorri) ................ VDU Visuale Missile ............... AHACCAME: , o s w:5e 5 srmwr i amw s wmvwararnd (Alt] B)
Visuale a Sinistra .................... | Visuale Vittima (affiva/disattiva) ........... Atfacca il Mio Bersaglio ...............
Visuale aDestra ......................] VisualeinVolo . ...................... Richiesta Rapporto Danni .............. (At]D]
Visuale Posteriore .....................] Blocca Telecamera ....................] Fi Tornare in Formazione .................
VDU Visuale Posteriore ............| Visuale Insequimento Bersaglio (scorri) .. ... | Richiesta di Aiuto . ...................
Visuale Inseguimenfo ..................| Aumenta/Diminuisci Zoom . ...........] OO MIRAECIR) = 55 sswaass o0 s mpmss mmns e s e ol
Visuale Oggetfo (scorri) ................. Ruota la Visuale dellOggetto Mantenere Silenzio Radio .............. (Alt M)
Visuale PdV Nave (scorri) ................ 0 + joystick Fine Silenzio Radio ..................|

Visuale Missile (aftiva/disattiva)

LE FUNZIONI PRINCIPALI SONO
INDICATE CON I TASTI BIANCHI.

Rolla a Rolla 2 Diminuisci
sinistra destra Pofenza
BLOCCO
NUM / *
Picchiata ¢ | Picchiata | Picchiata e | Aumenta
Virta 2 Vimtaa  |Polenza
sinisira destra
7 8 °
[ [
sinistra destra
4 5 6 +
=7 el
3 [
sinsin don | P00
1 2 af coni
Missili
Selez.
,|] mwvio

SULLA MIDWAY
Annulla/salfa filmato

Utilizza il mouse/joystick per spostare il cursore su una
persona/oggetto e visualizzare le azioni disponibili.

Scorri fra i “punti caldi” . (Tab), (ind.),
(9, pulsante A del joystick

Esequire i punti atfivi

premi il grilletto o



